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I-DO OBJETIVO

POSSIBILITAR AS ESCOLAS DE FUTEBOL DE BH E
CIDADES  VIZINHAS, OPORTUNIDADE DE ESTAREM
REALIZANDO UM INTERCAMBIO ESPORTIVO, BEM COMO UMA
TROCA DE EXPERIENCIAS ENTRE ALUNOS E PROFESSORES,
ATRAVES DE UMA COMPETICAO ORGANIZADA, RESPONSAVEL
E COM FORTE E IMPERATIVO ESPIRITO ESPORTIVO ENTRE
SEUS PARTICIPANTES.

II - DAS CATEGORIAS

A TACA UNIAO SERA DISPUTADA NAS CATEGORIAS:
FRAUDINHA OU SUB 07 (11/12) INICIANTES OU SUB 09 (09/10)
PRE-MIRIM OU SUB 11 (07/08), MIRIM OU SUB 13 (05/06) e
INFANTIL OU SUB 15 (03/04).

II1 - DAS INSCRICOES DOS ATLETAS

CADA ESCOLA DEVERA INSCREVER UM MINIMO DE DEZ
ATLETAS E NO MAXIMO DE QUINZE ATELTAS EM CADA UMA
DAS CATEGORIAS, PODENDO INSCREVER ATLETAS ATE A
PENULTIMA RODADA DA PRIMEIRA FASE DA COMPETICAO.

SO PODERAO ATUAR NAS PARTIDAS DA SEGUNDA FASE
(QUARTAS DE FINAL, SEMIFINAL E FINAL) OS ATLETAS QUE
TIVEREM JOGADO NO MINIMO DUAS PARTIDAS NA FASE
CLASSIFICATORIA.

SOMENTE GANHARAO CONDICOES DE JOGO, ATLETAS
COM DOCUMENTO OFICIAL DE IDENTIFICACAO.

CADA ATLETA PODERA SER INSCRITO NA CATEGORIA DE
SUA FAIXA ETARIA REAL, EM CATEGORIAS DE FAIXAS
ETARIAS SUPERIORES A SUA IDADE OU EM AMBAS; O ATLETA
SO PODERA ATUAR NA(S) CATEGORIA(S) EM QUE ESTIVER
DEVIDAMENTE INSCRITO. CASO A EQUIPE PRECISE DOBRAR O
ATLETA NA CATEGORIA MAIS VELHA OS DOIS JOGOS VALIDOS
PELA SUA CATEGORIA O DEIXAM APTO A JOGO NA FASE MATA
MATA;




IV - DA FORMA DE DISPUTA (FRAUDINHA OU SUB 07,

INICIANTES OU SUB 09, PRE-MIRIM OU SUB 11, MIRIM
OU SUB 13 E INFANTIL OU SUB 15) -.

0OS JOGOS SERAO DISPUTADOS DA SEGUINTE FORMA:
IREMOS PRESERVAR SEMPRE OS FERIADOS PROLONGADOS,
BEM COMO O PERIODO DE FERIAS ESCOLARES.

SERA DISPUTADA EM TRES FASES: CLASSIFICATORIAS,
QUARTAS DE FINAIS, SEMI FINAIS E FINAIS.

« PRIMEIRA FASE: CLASSIFICATORIA — AS EQUIPES JOGAM
ENTRE SI EM TURNO UNICO. CLASSIFICAM OS 4°
PRIMEIROS COLOCADOS PARA A SEMI FINAL NAS
CATEGORIAS FRAUDINHA OU SUB 07, PRE MIRIM OU SUB
11, MIRIM OU SUB 13 E INFANTIL OU SUB 15. PARA A
CATEGORIA INICIANTE OU SUB 09 CLASSIFICAM PARA AS
QUARTAS DE FINAL TODS AS EQUIPES PARTICIPANTES,
FAZENDO O CRUZAMENTO PADRAO;

« SEGUNDA FASE: QUARTAS DE FINAL -- AS EQUIPES
JOGARAO EM SISTEMA DE ELIMINATORIA SIMPLES, NO
CAMPO DA EQUIPE MELHOR COLOCADA, MAS A
ORGANIZACAO TERA OPCAO DE INTERVIR PARA QUE
SEJA CONCENTRADO O MAXIMO DE PARTIDAS SEGUIDAS
PARA CONVOCACAO DA EQUIPE DE ARBITRAGEM;

o 1°COLOCADO X 8° COLOCADO
o 2°COLOCADO X 7° COLOCADO
o 3°COLOCADO X 6° COLOCADO
o 4° COLOCADO X 5° COLOCADO

EM CASO DE EMPATE NO TEMPO NORMAL, TEREMOS A
DISPUTA NA COBRANCA DE TRES PENALIDADES MAXIMAS
PARA CADA EQUIPE, PERSISTINDO A IGUALDADE UMA
PENALIDADE PARA CADA EQUIPE ATE QUE SEJA CONHECIDO O
VENCEDOR.



« TERCEIRA FASE: SEMI FINAL — AS EQUIPES
CLASSIFICADAS JOGARAO UMA UNICA PARTIDA, A
ORGANIZACAO CONCENTRARA AS PATIDAS EM UM
UNICO LOCAL E SEGUIDAS PARA CONVOCACAO DA
EQUIPE DE ARBITRAGEM;

e QUARTA FASE: FINAL - AS EQUIPES VENCEDORAS DA
TERCEIRA FASE JOGARAO UMA UNICA PARTIDA, QUE
SERA DISPUTADA EM ALGUM CAMPO INDICADO PELA
ORGANIZACAO DO CAMPEONATO, LEVANDO EM CONTA
AS CONDICOES DO CAMPO, BEM COMO CONFORTO E
SEGURANCA DOS ATLETAS, PAIS E TORCEDORES EM
GERAL, PARA QUE HAJA UM SO LOCAL PARA A FESTA DE
ENCERRAMENTO E ENTREGA DA PREMIACAO.

EM CASO DE EMPATE NO TEMPO NORMAL SERA USADO
O MESMO CRITERIO UTLIZADO PARA AS FASES MATA
MATA, OU SEJA, TRES PENALIDADES MAXIMAS PARA
CADA EQUIPE, PERSISTINDO A IGUALDADE UMA
PENALIDADE PARA CADA EQUIPE ATE QUE SEJA
CONHECIDO O VENCEDOR. OS COBRADORES DEVERAO
SER DIFERENTES, PODENDO REPETIR SOMENTE APOS
TODOS OS ATLETAS TEREM COBRADO.

< AO TERMINO DA PRIMEIRA FASE, OCORRENDO
IGUALDADE DE PONTOS GANHOS ENTRE DUAS OU
MAIS ESCOLAS, PARA EVENTUAIS DESEMPATES,
TENDO EM VISTA A CLASSIFICACAO, SERA
APLICADO SUCESSIVAMENTE E PELA ORDEM OS
SEGUINTES CRITERIOS DE DESEMPATE:

MELHOR SALDO DE GOLS;

MAIOR NUMERO DE GOLS A FAVOR;

MENOR NUMERO DE GOLS CONTRA;

MAIOR NUMERO DE VITORIAS;

CONFRONTO DIRETO (SOMENTE ENTRE DUAS ESCOLAS):
SORTEIO.



V - DOS JOGOS

0OS JOGOS SERAO EM CONFORMIDADE COM AS REGRAS
OFICIAIS DA CONFEDERACAO DE FUTEBOL 7 BRASIL, COM
ALGUMAS ALTERACOES. NA CATEGORIA SUB 07 O TEMPO DE
JOGO SERA DE 30 (TRINTA) MINUTOS, DIVIDIDOS EM DOIS
TEMPOS IGUAIS DE 15(QUINZE) MINUTOS. NAS CATEGORIAS
SUB 09, 11, 13 E 15 O TEMPO DE JOGO SERA DE 40 (QUARENTA)
MINUTOS, DIVIDIDOS EM DOIS TEMPOS IGUAIS DE 20(VINTE)
MINUTOS, CONDUZIDOS POR ARBITROS A DEFINIDOS PELA
ORGANIZACAO DA COMPETICAO.

PARA CADA VITORIA A EQUIPE SOMARA 03 (TES) PONTOS,
NO EMPATE 01 (UM) PONTO E NA DERROTA NAO HAVERA
PONTOS GANHOS.

EM CASO DE COINCIDENCIA DE UNIFORMES DAS EQUIPES
O MANDANTE SERA OBRIGADO A TROCA-LO OU NA
IMPOSSIBILIDADE DE HAVER OUTRO UNIFORME USAR
COLETES DE ACORDO COM O ARBITRO DA PARTIDA (LEVANDO
SEMPRE O BOM SENSO).

SERAO UTILIZADAS PREFERENCIALMENTE BOLAS
SOCIETY NUMERO 4 (FRAUDINHA, INICIANTES E PRE-MIRIM) E
BOLA ADULTO SOCIETY (MIRIM E INFANTIL).

CASO O MANDANTE NAO APRESENTE A BOLA OFICIAL A
PARTIDA SERA REALIZADA COM AS BOLAS DO VISITANTE,
SENDO QUE TODAS TERAO QUE APRESENTAR BOAS
CONDICOES DE JOGO.

EM  HIPOTESE ALGUMA SERA PERMITIDA A
PARTICIPACAO DO ATLETA SEM O DOCUMENTO DE
IDENTIDADE ORIGINAL, COM ASSINATURA (PARA A
CATEGORIA SUB 07, 09 E 11 SERA ACEITO CARTEIRA DE
IDENTIDADE INFANTIL) E DE ATLETAS QUE PARTICIPARAM E
OU PARTICIPAM DE CAMPEONATOS OFICIAIS DAS
FEDERACOES MINEIRAS DE FUTEBOL DE CAMPO E DE FUTSAL.
UMA VEZ QUE O COPA E EXCLUSIVAMENTE PARA ALUNOS DE
ESCOLINHA.

CADA ESCOLA PAGARA R$ 750,00 (SETECENTOS E
CINQUENTA REAIS) DE INSCRICAO, CASO SE INSCREVA EM
CINCO CATEGORIAS (SETESSENTOS E CINQUENTA REAIS),
CASO SE INSCREVA EM QUATRO CATEGORIAS R$ 6400,00
(SEISSENTOS E QUARENTA REAIS), CASO SE INSCREVA EM
TRES CATEGORIAS OU MENOS CATEGORAIS O VALOR SERA DE
R$180,00 POR CATEGORIA. VALORES USADOS PARA QUE SEJAM



CUSTEADAS DESPESAS COM A ORGANIZACAO DO EVENTO E
PREMIACOES, DEVENDO SER DEPOSITADA EM UMA DAS
CONTAS INFORMADAS POR E-MAIL ATE 05/09/2018, PODENDO O
A EQUIPE QUE NAO EFETUAR O PAGAMENTO SER ELIMINADA
DA COMPETICAO EM TODAS AS CATEGORIAS QUE ESTIVER
PARTICIPANDO.

AS TAXAS DE ARBITRAGEM SERAO DIVIDIDAS ENTRE AS
ESCOLAS ENVOLVIDAS E OS PAGAMENTOS DEVERAO SER
FEITOS NO DIA DA PARTIDA AO REPRESETANTE DO JOGO.

CADA PARTIDA TERA O CUSTO DE R$80,00 (SENDO R$40,00
REAIS PARA CADA EQUIPE)

A QUANTIDADE DE ALTETAS A SER REALIZADO A
PARTIDA SERA DEFINIDO PELO ARBITRO JUNTAMENTE COM
OS PROFESSORES DAS EQUIPES ENVOLVIDAS, LEVANDO EM
CONSIDERACAO SEMPRE O BOM SENSO.

VI - DOS GERAIS

CABERA A  ORGANIZACAO AS  SEGUINTES
ATRIBUICOES:

« ELABORAR AS TABELAS;

« ADOTAR TODAS AS PROVIDENCIAS DE ORDEM TECNICA
PARA REALIZACAO DAS PARTIDAS

« APROVAR OU NAO AS PARTIDAS AO TOMAR
CONHECIMENTO DE RELATORIOS E SUMULAS

« APLICAR AS MEDIDAS ADMINISTRATIVAS CABIVEIS,
OBEDECENDO A PRECEITOS ESTATUTARIOS.

« RESOLUCAO DOS CASOS OMISSOS, QUE SERAO SEMPRE
DEFINITIVAS E IRREVOGAVEIS.

« ESCALAR ARBITROS, ASSISTENTES E REPRESENTANTES,
PARA OS JOGOS, DEVENDO O ARBITRO CHEGAR COM
ANTECEDENCIA PARA O INICIO DO JOGO.

« INSTRUIR OS ARBITROS/ REPRESENTANTES PARA AS
ALTERACOES PREVISTAS NESTE REGULAMENTO.

« ENVIAR PARA AS EQUIPES, ATE A SEXTA ANTERIOR AO
JOGO, O NOME E O TELEFONE DOS ARBITROS E
REPRESENTANTES.

CABERAO AS ESCOLAS AS SEGUINTES ATRIBUICOES:

« A ESCOLA ESCRITA DEVERA PARTICIPAR DOS JOGOS
PROGRAMADOS NAS DATAS E HORARIOS MARCADOS
PARA COMPETICAO, PODENDO ENTRE AS EQUIPES QUE
IRAO JOGAR FAZER ALTERACOES, SEMPRE EM COMUM



ACORDO, AVISANDO A ORGANIZACAO, COM NO MINIMO
05 DIAS DE ANTECEDENCIA.

« CHEGAR AO LOCAL DE JOGO COM UM MINIMO DE 30
MINUTOS DE ANTECEDENCIA.

¢ 0S LOCAIS DOS JOGOS DEVERAO DOTAR DE TODA INFRA-
ESTRUTURA PARA REALIZACAO DOS MESMOS
(VESTIARIOS, BEBEDOUROS, LANCHONETES, LOCAL
PARA ACOMPANHAMENTO DOS PAIS, ETC), ALEM DE
SEGURANCA E CONFORTO, TANTO PARA OS ATLETAS E
COMISSAO TECNICA BEM COMO PAIS E TORCEDORES
QUE ESTIVEREM ACOMPANHANDO O EVENTO.

« QUALQUER ATO DE FALTA DE DECORO ESPORTIVO OU
DISCIPLINAR, TANTO DA ASSOCIACAO MANDANTE DO
JOGO COMO DA TORCIDA, IMPLICARA NA PERDA DE
PONTOS DA PARTIDA E FICARA A CRITERIO DA
ORAGANIZACAO LEVANDO-SE EM CONTA O RELATORIO
DO ARBITRO E OU DELEGADO DA PARTIDA A PERDA DO
MANDO DE CAMPO EM OUTROS JOGOS.

« AS EQUIPES DEVERAO ZELAR PELO BOM
COMPORTAMENTO DOS SEUS ATLETAS E RESPECTIVOS
PAIS, RESPONSAVEIS E TORCEDORES, DEVENDO
ORIENTAR OS MESMOS PARA NAO PROFERIREM
PALAVRAS DE BAIXO CALAO E PALAVRAS DE DESORDEM
CONTRA AS EQUIPES ADVERSARIAS.

VII- DAS PENALIDADES E PUNICOES

FICAM INSTITUIDAS AS SEGUINTES PENALIDADES PARA
INFRACOES DISCIPLINARES POR PARTE DOS ATLETAS,
TECNICOS E MASSAGISTAS, MEDICO, FISICULTOR OU
QUALQUER OUTRA PESSOA REGISTRADA NA EQUIPE:

QUANTIDADE CARTOES DISCIPLINARES SUSPENSAO
« 2 AMARELOS 01 JOGO
« 1 VERMELHO 01 JOGO - AUTOMATICO

UM CARTAO NAO ANULA OS OUTROS CARTOES. CASO O
ATLETA SUSPENSO JOGUE IRREGULARMENTE A EQUIPE
PERDERA OS PONTOS. TODAS AS PESSOAS DEVIDAMENTE
REGISTRADAS SAO PASSIVEIS DE PUNICAO ESTANDO OU NAO
DENTRO DE CAMPO, BASTA ESTAR EM QUALQUER PRACA



ESPORTIVA PARA SE TORNAR PASSIVEL DE PUNICAO A
QUALQUER MOMENTO.

A TOLERANCIA SERA DE 15 MINUTOS EM RELACAO AO
PRIMEIRO JOGO MARCADO, NAO HAVENDO TOLERANCIA PARA
O SEGUNDO JOGO, SENDO QUE A EQUIPE QUE NAQ ESTIVER
EM CAMPO UNIFORMIZADA PERDERA OS PONTOS DAQUELE
JOGO EM FUNCAO DE WXO, SENDO CONSIDERADO O PLACAR
DE 1X0 PARA A EQUIPE VENCEDORA. NAO SERA ACEITO
ESPERA DE JOGADOR PARA INICIO DE JOGO, POR ISTO CUMPRA
AS OBRIGACOES QUE CABEM AS EQUIPES, QUE E CHEGAR COM
30 MINUTOS DE ANTECEDENCIA PARA O HORARIO DO INICIO
DA PRIMEIRA PARTIDA. MINIMO PARA INICIO: 6 JOGADORES
LINHA E 1 GOLEIRO.

CASO A EQUIPE COLOQUE JOGADOR IRREGULAR PARA
JOGAR PERDERA OS PONTOS DE TODAS AS PARTIDAS QUE O
ATLETA TIVER ATUADO. CASO SEJA COMPROVADO QUE A
EQUIPE AGIU DE MA FE — SABIA DA SITUACAO E COLOCOU O
JOGADOR IRREGULAREMENTE - A EQUIPE PODERA SER
ELIMINADA DA COMPETICAO.

VIII - DA PREMIACAO

RECEBERAO TROFEUS ALUSIVOS AS CONQUISTAS, AS
EQUIPES CAMPEAS, VICE — CAMPEAS, EM CADA CATEGORIA,
RECEBERAO 15 MEDALHAS A EQUIPE CAMPEA E 15 MEDALHAS
A EQUIPE VICE-CAMPEA.

RECEBERAO PREMIACAO ESPECIAL OS DESTAQUES DA
CADA CATEGORIA (ARTILHEIROS, GOLEIROS DESTAQUES,
ATELTAS DESTAQUES E TREINADOR DESTAQUES).

EM CASO DE EMPATE ENTRE ARTILHEIROS O ATLETA
QUE ESTIVER NA EQUIPE COM A MELHOR COLOCACAO NO
FINAL DO CAMPEONATO.

QUALQUER CASO OMISSO A ESTE REGULAMENTO SERA
RESOLVIDO, INAPELAVELMENTE, PELA ORGANIZACAO,
PODENDO SER:

e PERDA DE PONTOS

e ADIAMENTO/ CANCELAMENTO DE PARTIDA

« PERDA DE MANDO DE CAMPO

« EXCLUSAO DE ATLETA




CLUBES/ EQUIPES PARTICIPANTES

CLUBE/ EQUIPE
REPONSAVEL CATEGORIAS | TELEFONE E-MAIL

AMERICA FC (NﬁCLEO BDB) MIRIN 71298608 deryllawrence@gmail.com
GUILHERME/ DERYL, INFANTIL 82440762 Guilherme.sena@holmail.com
‘ FRAUDINHA
C.A. Rg]]ﬂﬁ\[;lARlﬂ INICIANTE 97845084 vipereros@gmail.com
RODRI PRE-MIRIN
CHAMPIONS BOL FRAUDINHA
ESCOLINHA DE FUTEBOL INICIANTE 97652452 siqueira.barra@yahoo.com.br
SANDRO MIRIM
FUTBOI FRAUDINHA Elias.moises@yahoo.com.br
ELIAS INICIANTE e
INICIANTE
GOL A GOL/ CRUZEIRO PRENIRIN 92417070 moraisrenatomedeiros@hotmail.com
RENATO MIRIM
INFANTIL
JAMBREIRO FC INFANTIL 94467980 thalesdc@yahoo.com.br
THALES
FRAUDINA
INICIANTE renatinmalinha@yahoo.com.br
R:El;(;&TS PRE-MIRIN 88351004
MIRIM
INFANTIL
RS SOCCER INICIANTE Escolabetim.cec@gmail.com
SHONG PRE-MIRIN A2
FRAUDINA
N N INICIANTE
SA0 C&l&;‘gVAO PRE-MIRIM 86169312 Juninhofut81@yahoo.com.br
] MIRIN
INFANTIL
TOQUE DE CLASSE MIRIM
ESCOLINHA DE FUTEBOL INFANTIL 75343704 toquedeclassebetim@hotmail.com
BRUNO
VIVA ESPORTES INIIANTE 85181980 (r7cassio@gmail.com

CASSIO PRE-MIRIM



